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42 « PARTIES A THEME » I

Vous trouverez dans ce document
quarante-deux « parties a théme » de +/- dix coups,
destinées aux animateurs de Scrabble scolaire.

Pour faire jouer une partie en Duplicate, vous
devez préalablement demander aux joueurs de ranger
leurs lettres face visible. Voici comment ensuite
procéder:

e Placez un cache sur la partie et descendez-le pour
découvrir le premier tirage.

e |Invitez les joueurs a prendre les 7 lettres indiquées
dans la colonne Tirage et a chercher pendant
quelques minutes (en compétition, le temps est
limité a 3 minutes par coup).

e Aprés un certain laps de temps, les joueurs doivent
selon vos préférences soit annoncer oralement, soit
placer sur leur grille, soit indiquer-par écrit la meil-
leure solution qu’ils ont trouvée.

e Contrdlez une a une chaque solution (existence du
mot, emplacement sur la grille, etc.) et comptabilisez
éventuellement les scores de chacun.

e Glissez ensuite le cache pour faire apparaitre la so-
lution (la meilleure solution possible) et annoncez-la
al’ensemble des joueurs en I'affichant au tableau.

e Au méme moment, chaque joueur pose cette solu-
tion sur sa grille, méme si ce n'est pas celle qu'il a
trouvée.

e  Annoncez le tirage suivant en invitant les joueurs a
les prendre au fur et @ mesure. Et ainsi de suite.

Comment lire les tirages ?

Si le coup précédent est un scrabble et que donc toutes
les lettres ont été posées, 7 nouvelles letires sont
indiquées. S’il reste des lettres du coup précédent,
prenez celles figurant aprés le signe +. Un tiret signifie
que le reliquat a été rejeté. Vous devez donc replacer
les lettres qui restaient dans la boite et en prendre 7
nouvelles. C’est le cas lorsque le quota de voyelles et
de consonnes n’'est pas respecté. Le joker est
représenté par un ? dans les tirages. La lettre qu’il
remplace est placée entre parenthéses dans les
solutions.

L’Officiel du Scrabble (éd. Larousse) est 'unique ou-
vrage de référence valable au jeu de Scrabble. Une
nouvelle édition riche de quelques centaines de nou-
veaux mots est en vigueur depuis le 1* janvier 2004.

Voulez-vous recevoir régulierement des parties a
rejouer ? Abonnez-vous donc au Scrabblophile, le jour-
nal officiel de la Fédération Suisse de Scrabble (8 nu-
méros par an). Renseignements auprés du secrétariat
de la fédération.

Le Scrabble en Suisse, c’est aussi un site Internet
parfaitement tenu a jour. Découvrez-le a I'adresse sui-
vante: http://atelier5.webacademie.ch/scrabble

aussi accessible depuis le site www.scrabble.ch

Vous y trouverez notamment:

o de nombreuses informations sur le Scrabble

. un espace Jeunes riche en informations diverses
sur la promotion en milieu scolaire

. des listes de mots utiles

° des explications sur les régles du jeu

. des commentaires sur les compétitions

. une foire aux questions

Participez au Concours des Ecoles

Chaque année, la Fédération Suisse de Scrabble orga-
nise un grand concours ouvert a toutes les écoles de
Suisse romande. Celui-ci se déroule en deux phases:
une phase qualificative organisée entre le 1er octobre
et la mi-novembre et une phase finale en janvier ou fé-
vrier. Les qualifications ne requiérent aucun matériel
particulier car elles se présentent sous la forme d’un
simple questionnaire en 40 points. Orthographe, ana-
grammes, lettres manquantes et de nombreux autres
problémes adaptés a tous les ages (de 8 & 18 ans). A
ce stade, il n’est point besoin de connaitre les régles du
jeu de Scrabble. Au moins un jeune de chaque établis-
sement scolaire est qualifié pour la finale qui s’articule
en trois temps: une phase explicative ou est présenté le
jeu de Scrabble, une partie préparée et une partie aléa-
toire. Au terme de la finale, les trois meilleurs jeunes
sont sélectionnés pour les championnats du monde de
Scrabble francophone de 'année en cours.

Devenez club scolaire
Chaque établissement scolaire de Suisse romande a la
possibilité d’adhérer a la Fédération Suisse de Scrabble
en devenant club scolaire. Voici les principaux avanta-
ges de ce statut de club:

. abonnement au Scrabblophile, journal officiel de
la Fédération
° nombreuses informations réguliéres sur la vie du

Scrabble en Suisse

. possibilité de participer a plusieurs épreuves pour
jeunes tout au long de la saison et ce a l'intérieur
méme de I'école

. possibilit¢ de bénéficier de rabais intéressants
sur des articles de Scrabble (recueils de parties,
ouvrages de jeux, boites de jeu, logiciels, etc.).

o possibilité de bénéficier de I'expérience et des
conseils d’animateurs de Scrabble, de membres
de la Fédération et méme de champions de
Suisse ou du monde francophone.

Et bien sdr, en devenant club scolaire, votre école
contribuera a soutenir efficacement les efforts visant a
promouvoir les avantages pédagogiques du jeu de
Scrabble. L’affiliation d’'un club scolaire ne colte que
100 francs par an. Plus de renseignements auprés du
secrétariat de la fédération.




Attention : difficile !

Les parties qui vous sont présentées dans ce recueil sont
d’'un grand degré de difficulté. Les solutions sont parfois
d'une construction malaisée, les emplacements pas
toujours évidents et les scores souvent vertigineux ! Vous
ne devez donc pas envisager de faire jouer ces parties
sans apporter une aide significative aux participants. Nous
vous proposons ici quelques idées sur la maniére
d’apporter cette aide :

- suggérez des associations de lettres (-MB-, -OU-
...), des préfixes ou des terminaisons de mots.

- désignez les principales cases de couleur qu’il
conviendrait de recouvrir

- indiquez I'emplacement de la meilleure solution,
soit dés avant le début du coup, soit aprés 1 ou 2
minutes de réflexion.

- donnez des indices permettant de deviner le mot
qu’il convient de trouver, laissant le soin aux
participants de trouver la meilleure place possible
sur la grille.

Vous pouvez aussi bien sdr, entre deux coups, attirer

“ttention des joueurs sur les principaux emplacements
wisponibles et sur les possibilités d’ajouts initiaux ou finaux
des mots déja formés.

Bon amusement a toutes et tous !

Partie 1 - Les animaux (10 coups)

1. AEHLVSC

2. L+PINOLP VACHES H-4 36
3. RTHEAMS PAPILLON 5-G 74
4. AEYMGLS HAMSTER 0-2 102
5. L+EIRGOL MYGALES L-1 40
6. AERTOCS GORILLES 9-A 61
7. RISSEET CROTALES E-4 90
8. UUATEAX TIGRESSE A-7 80
9. AERUALB TAUREAUX C-6 86
10. EZMBRVE BLAIREAU J-2 68
ZEBRE B-2 40
Top 677

Partie 2 - Les animaux (10 coups)

1. ARDOMHU

2. U+UOBIIH HOMARD H-4 30
3. HIU+XYLN HIBOU 4-H 20
4. HIU+RSTE LYNX M-1 64
5. EJTNUMO HUITRES 10-B 82
6. OU+RSSIU JUMENT C-9 44
7. U+AINOSB SOURIS 15-C 36
8. EUUCIRE BABOUINS J-4 70
9. AFLMNSA ECUREUIL 1-F 83
10. AGKOLAS FLAMANTS E-4 98
YAK 2-M 42
Top 569

Partie 3 - Les animaux (8 coups)

1. AKOLIPA

2. IP+ASTIW KOALA H-4 48
3. INAHUBB WAPITIS 9-B 85
4. H+ENTAEL BABOUIN 5-E 44
5. ETILNOP ELEPHANT D-6 78
6. AGISUON ANTILOPE 11-D 90
7. NSUEOGN SAGOUIN 14-D 78
8. AEUQMAC GUENONS L-3 80
MACAQUE 13-l 95
Top 598

Partie 4 - Les animaux (10 coups)

—_

Partie 5 - Les animaux (10 coups)
1.

-—

CORNIOIOEWN =

COONOORWN

REEIPUV
GINUION
FUESBOS
S+EILNAR
EGNAAXV
V+REIRLE
AEEOCML
AETHPEN
ODRCQSA
ADR+BARL

EHTOPYN
E+KSUMHR
EMR+TTMA
CDNNOAA
SUFLBEF
ZELSGEL
ARJUAAG
A+TUMAOR
DEIPROX
O+EUINAL

PIEUVRE
PINGOUIN
BCEUFS
SANGLIER
AGNEAUX
LEVRIERS
CAMELEON
ELEPHANT
CcOQsSs
LABRADOR

PYTHON
HUSKY
MARMOTTE
ANACONDA
BUFFLES
GAZELLES
JAGUAR
MARABOUT
PERDRIX
LIONCEAU

Partie 6 - Les animaux (9 coups)

1.

AERHMTS

2. EZGALLE

©ONOIO AW

ETHRNEP
RIOUSUS
U+UEILCE
AEUMAXC
EDRAPGS
NORSUOS
ADEFUVN

HAMSTER
GAZELLES
PANTHERE
SOURIS
ECUREUIL
CHAMEAUX
GUEPARDS
OURSONS
FAUVE

Partie 7 - Les animaux (9 coups)

1

©CONOOREOWN

TTHONAC
T+AAHCLO
EETRTVE
RISBBEO
O+KNIOPU
NOU+LTGS
REDSLZA
YAWLLAS
SSNUORO

CHATON
CACHALOT
CREVETTE
BREBIS
OKAPI
GLOUTONS
LEZARDS
WALLABYS
OURSONS

Partie 8 - Les animaux (8 coups)

ONOORLON =

AHLCCAD
D+UINAOP
O+JAUAPS
RFISUMO
AERIFGS
ILEUNAL
EHSYEBN
BS+AAROT

CHACAL
DAUPHIN
SAPAJOU
FOURMIS
GIRAFES
ANGUILLE
HYENE
ALBATROS

H-8

15-C

H-4
7-A
B-6
14-B
10-E
4-G
M-3
13-G
15-F
Top

3-F
F-3
11-A

1-H
K-5
A-6

Top

4-D
K-4
11-E

B-7
A-4
13-A
Top

80
79
77
44
68
96
91
71
41
647

30

73
34
36
140
122
164
61
750

34
26
96
128
77
72
71
72
576



Partie 9 - Les poissons (8 coups)

QOO N B 0d I

ISNOOPS
AARHINL
L+ULACBA
EHRTSOB
ADREINS
AAREUDD
RUTISET
ARCPSAQ

POISSON
PIRANHA
CABILLAU
BROCHETS
SARDINE
DAURADE
TRUITES
CARPES

Partie 10 - Les poisons (9 coups)

N WN=

EHRPECD
D+REUDAA
REINDAS
RTUIEST
ELTHROB
L+ACILUB
ANUMOSS
SJNOGOU
ERUNMES

PERCHE
DAURADE
SARDINE
TRUITES
BROCHET
CABILLAU
SAUMONS
GOUJONS
MURENES

Partie 11 - Les oiseaux (9 coups)

cCoNOOhWON=

EGINCOG
BELMOOR
R+IIBCOS
RIEVPER
RUHPERE
ERHNSOV
V+ETUFAT
ETTALOE
AEUSXI?

CIGOGNE
COLOMBE
COLIBRIS
EPERVIER
PERRUCHE
HERONS
FAUVETTE
ALOUETTE
(O)ISEAUX

Partie 12 - Les oiseaux (9 coups)

1.

ERIDPRX

2. ETUFAVT

©CONOwhW

RNMORCO
ISNOPSN
AESEBSS
AUUCEHT
7EGNSOG
EILTONT
EQUOL?U

PERDRIX
FAUVETTE
CORMORAN
PINSONS
BECASSES
AUTRUCHE
(C)IGOGNES
LINOTTES
FOULQUE(S)

Partie 13 - Les oiseaux (9 coups)

CoONOL LN =

AEGLNDO
CUFNSOA
RTUSOVA
RIEPREV
AATOSLB
CILNPES
EESANMS
NDIOND?
I+LORIB?

GOELAND
FAUCONS
VAUTOURS
EPERVIER
ALBATROS
PELICANS
MESANGES
DINDON(S)
(C)OLIBRI

ERF AN

74
24
66
80
91
75
88
39
537

34
86
122
101
56
76
75
88
75
713

78
24
74
92
67
47
68
70
107
627

72
84
74
73
72
185

32
82
744

Partie 14 - Les singes (8 coups)

1.

REILGOL

2. AUNSIOS

PNO O AW

NNSUOEG
AOBBNSI
CCINAPS
AAUEQMJ
J+AAOPUS
ILLRDAM

GORILLE
SAGOUINS
GUENONS
BABOUINS
CAPUCINS
MACAQUE
SAPAJOU
MANDRILL

Partie 15 - Les chiens (8 coups)

ONOORLON =2

EROKCLC
L+RBADRA
ULILPTS
EGUNALE
ESTBAQS
-RIELEVR
EMNDORA
IFSGOF?

COCKER
LABRADOR
PITBULLS
EPAGNEUL
BASSET
LEVRIER
DOBERMAN
GRIFFO(N)S

Partie 16 - Les chevaux (9 coups)

1.

EUHXCAV

2. ASONNAS

©CoOoNOO AW

EYVAOPS
AV+RILEC
DEUIEQM
M+TSUENJ
REORTTT
AGSNMUS
AUINLOP

CHEVAUX
CANASSON
PONEYS
CAVALIER
EQUIDE
JUMENTS
TROTTEUR
MUSTANGS
POULAIN

Partie 17 - Les arbres (8 coups)

ONOOEON =

EULAOBU
AAERINN
RUILPPE
AAIGNOM
BERISOR
EIOTCCO
REUUSAX
ERUIIFH

BOULEAU
BANANIER
PEUPLIER
MAGNOLIA
SORBIER
COCOTIER
SUREAUX
FIGUIER

Partie 18 - Les arbres (8 coups)

1.

ONOOR~ON

EUTILLL
ERMMSOP
AJAUOSC
EIIROSV
BRINERO
EEEZMSL
ERRIOPI
EINUAEB

TILLEUL
POMMIERS
ACAJOUS
OLIVIERS
ROBINIER
MELEZES
POIRIERS
AUBEPINE

H-4
4-F
11-B
c-7
J-1

O-1
13-A
Top

H-4
5-B

2-C
10-F
K-1

12-E
Top

H-6

H-4
4-H
N-3

K-7
13-D
0-9

Top

H-4
5-D

11-B
10-G

15-E
N-3
D-1
Top

70
68

86
68
75
155
61
658

44
72
76
67
36
82
64

527

118

60
102
62
113
66
74
78
737

74
72
70
64
79
64
105
44
572

66
98
90
73

112
62
78

649



Partie 19 - Les arbres (7 coups)

NP OV A 0N S

AELUUOB
TRIECCO
EILRPPE
RGUISFI
TLSUELL
ATYHUIS
I+EIROSV

BOULEAU
COCOTIER
PEUPLIER
FIGUIERS
TILLEULS
THUYAS
OLIVIERS

Partie 20 - Les fleurs (7 coups)

N N =

EGTUMNU
N+ENMOAE
EULTIPS
SIOTOSY
NTHEAJC
EITLOEV
EIVONPI

MUGUET
ANEMONE
TIPULES
MYOSOTIS
JACINTHE
VIOLETTE
PIVOINE

Partie 21 - Les fleurs (7 coups)

NoO O s WL

IOOMASM
O+SOTYIS
AEGINOB
HREIODC
AADHISL
EUGLLSA
UTSBUEQ

MIMOSA
MYOSOTIS
BEGONIAS
ORCHIDEE
DAHLIAS
GLAIEULS
BOUQUETS

Partie 22 - Les fleurs (8 coups)

1.

OGNk LN

TGUEMNU
N+ICCAUP
AERINSS
EENMAON
AEHNRUN
ILLELTO
L+TTEIVE
ETUISLP

MUGUET
CAPUCINE
NARCISSE
ANEMONE
NENUPHAR
CEILLET
VIOLETTE
TULIPES

Partie 23 - Les fruits (8 coups)

QNGO PWN =

TIARCOB
AERISFS
AEBNSAN
A+CTOSVA
ILEMTYL
IKNEWSX
ENX+AUUP
RENASGD

ABRICOT
FRAISES
BANANES
AVOCATS
MYRTILLE
KIWIS
PRUNEAUX
GRENADES

Partie 24 - Les fruits (8 coups)

1.

AREISAF

2. A+ANBNES

© NS

CBRSTIO
OEETTSN
ESMOPMN
NS+IIKRW
NRS+IIAS
RETUIFE

FRAISE
BANANES
ABRICOTS
NOISETTE
POMMES
KIWI
RAISINS
FRUITEES

H-4

10-F
8-C
D-7
N-5
13-C
Top

H-4
G-7
14-A
4-H
N-1
A-8
B-2
Top

H-4
4-H
8-A
B-1
10-B
N-1

Top

H-4
8-A

1-9
C-4
15-H
13-G
o-7
Top

10-B
3-G
2-|

E-9
5-G
15-A
Top

H-4
10-B
6-H
K-4
O-1
L-1
12-H
8-A
Top

74
98
70
63
66
43
76
490

20
69
81
88
94
158
83
593

20
88
86
86
76
72
275
703

20
95
90
63
68
24
80

532

26
77
66
82
36
68
75
86
516

Partie 25 - Les légumes (5 coups)

b ol e

Partie 26 - Les boissons (8 coups)
1.

INROPVO
RSETATC
ILOORSB
ARICTOH
RIAUPEX

ISNBOOS

2. EGERUAV

Partie 27 - Les boissons (6 coups)

Partie 28 - Les fromages (6 coups)

LGNGO AW

DN B 03 =

SRR ON =

CCAIKTL
ADEMNOL
URUQIEL
AEEIMNR
DRHLYMO
ABXDEOR

ACOOSLL
AEQLTUI
AERTIPF
RESSOXP
ADBLSOO
EERISOV

ERGURYE
ELNTMAM
ERUNSTM
EDDHACN
N+ADHLLO
ERINACV

POIVRON
CAROTTES
BROCOLIS
HARICOT
POIREAUX

BOISSON
BREUVAGE
COCKTAIL
LIMONADE
LIQUEURS
MINERALE
HYDROMEL
BORDEAUX

ALCOOLS
TEQUILAS
APERITIF
EXPRESSO
DIABOLOS
CERVOISE

GRUYERE
EMMENTAL
MUNSTER
CHEDDAR
HOLLANDE
VACHERIN

Partie 29 - Les sports (8 coups)

1.

BRUEYHG

2. EH+KOAAC

ONO O AW

AA+ELBSL
DHLLANA
TOAEEJV
E+NNISTN
N+ILRUCG
ENNAXAD

RUGBY
HOCKEY
BASEBALL
HANDBALL
JAVELOT
TENNIS
CURLINGS
ANNEAUX

Partie 30 - Les sports (8 coups)

1.

ONOORAWN

EMSRICE
AGNTIPA
EHIMSPI
EILMSYC
LBFOTOL
ATEBSKS
AHNRTOA
AATINOT

ESCRIME
PATINAGE
HIPPISME
CYCLISME
FOOTBALL
BASKETS
MARATHON
NATATION

H-4
5-E
E-2
D-8
13-C
Top

H-4
4-H
9-G
M-8

A-1
15-G
D-1
Top

H-2

E-4
B-8
10-D
4-H
Top

H-4
8-H
11-E
5-B
K-1

Top

H-8
12-C
11-H
L7

15-G
J-4
5-E
Top

8-A
A6
4-H

11-D
7-H
0-7
Top

80
90
62
93
92
417

74
80
78
70
74
140
122
116
754

74
98
102
100
65
78
517

88
83
100
28
74
203
576

76
86
68
96
67
100
67
77
637



Partie 31 - Européens (8 coups)

Partie 37 - Les vétements (8 coups)

1. ARUMNIO 1. ETSUCOM
2. ETUHECQ ROUMAIN H-3 68 2. ADILNAH COSTUME H-4 76
3. AEGLNSP TCHEQUE 10-B 96 3. AETTOPL CHANDAIL 4-H 80
4. AAELDLN ESPAGNOL 4-B 72 4. EROOBSO PALETOT 11-E 97
5. AEILTNI ALLEMAND 6-D 64 5. O+ALNNPA BOLEROS 0-2 27
6. ALNOPSO ITALIEN L-1 77 6. EIIUNUM PANTALON 7-E 62
7. AFRSNAC POLONAIS 1-F 80 7. AAETUNX MINIJUPE E-1 86
8. DESUIOS FRANCAIS 8-B 64 8. GINMSOK MANTEAUX 1-E 134
SUEDOIS 2-A 78 SMOKING M-7 102
Top 599 Top 664
f}artie 32 - Habitants du monde (8 coups) Partie 38 - Les vétements (8 coups)
~ 1. EISSUSS 1. SLNOBUO
2. AELNOPG SUISSES H-3 66 2. AKROANS BLOUSON H-4 74
3. DESIUOS ESPAGNOL 3-G 80 3. ElIROPG ANORAKS 11-B 92
4. AILNOPO SUEDOIS 0-1 92 4. ILETTTE PEIGNOIR C-7 80
5. ACINFRA POLONAIS 1-H 83 5. ACCNSOL TOILETTE 6-G 62
6. DEINCAN AFRICAIN 5-E 102 6. ERTUISB CALECONS K-3 74
7. EUVALOQ CANADIEN E-4 72 7. ETNSOJV BUSTIER 0-4 95
8. ARINMOU SLOVAQUE 9-H 77 8. J+TEUSPE VESTON 15-A 42
ROUMAIN 2-A 72 JUPETTES M-2 88
Top 644 ‘Top 607
artie 33 - Le corps humain (6 coups) Partie 39 - Silence ! (6 coups)
1. EUNGOHX 1. AARELMAY
2 H+ARTBOD  GENOUX H-7 59 2. HHRUOAB ~ VACARME H-4 84
3 BD+ENSMA  THORAX 12 36 3. RUTIAEG BROUHAHA  5-A 82
4. AARDCMB BRUITAGE A-5 86
4. SUOMPAO ABDOMENS 10-E 70
7 5. AETGPAS CHAMBARD E-4 84
5. A+ETLOOM POUMONS K-5 40 LT T TAPAGES 12.D 92
6. AERUVCC OMOPLATE 5-H 61 6. ELTUMU E by =
CERVEAU 0-1 48 TUMULTE T3" o
Top 307 op
Partie 34 - Les unités de mesure (6 coups) Partie 40 - Les mois du calendrier (6 coups)
1. ISKBMLO 1. RETOBCO
2 BM+ARILI KILOS H-4 48 2. REIVAJN OCTOBRE H-8 78
3. ETUILML JANVIER I-2 71
3. EIVNCBL MILLIBAR 6-E 69
4. M+EEDCRE JUILLET 2-| 32
4. BC+OOULS KELVIN 4-H 36
5. REEBMNO DECEMBRE 12-C 78
5. DENSOSE COULOMBS E-1 76
6. RIEVRFS NOVEMBRE 5-G 78
6. TAMMEWT SECONDES 1-C 86
FEVRIERS 14-G 82
WATTS 8-A 45 Top 419
Top 360
Partie 41 - Sur I'eau (6 coups)
rartie 35 - Les mathématiques (7 coups) 1. AETUBAX
1. ALCUSLC 2. AEUOPTQ BATEAUX H-6 106
2. ERIFHSF CALCULS H-4 78 3. AACRGSO PAQUEBOT 6-C 73
3. IINDOVI CHIFFRES 4-H 90 4. A+EEGIPU CARGOS K-1 38
4. IDNTODA DIVISION 10-D 72 5. AESIUSV EQUIPAGE E-5 122
S. TLLEMPI ADDITION E-5 20 6. LOTMATS VAISSEAU 10-G 65
6. TINQOAU MULTIPLE 8-G 64 MATELOTS -7 70
7. ETLIRPT EQUATION N-8 84 Top 474
TRIPLENT 15-H 149
Top 627 Partie 42 - Sur les rails (7 coups)
1. ATRGNOW
Partie 36 - Les éléments chimiques (7 coups) 2. RT+MAYAC WAGON H-4 50
1. ILUCAMC 3. C+TEIHMN TRAMWAY 4-D 52
2. RENABOO CALCIUM H-4 80 4. BISMNOU CHEMINOT 7-B 70
3. O+DUSIMU CARBONE 4-H 22 5. AESPGAS OMNIBUS 9-B 79
4. U+IlIIMSL SODIUM 0-4 40 6. EESSXRH PASSAGE K-1 97
5. IIHTUSL SILICIUM 7-D 63 7. H+ARIOER EXPRESS 1-1 57
6. RESUFOS LITHIUMS 10-B 66 HORAIRE L-7 77
7. EEGNXYO SOUFBES L-7 84 Top 482
OXYGENES 13-E 88 : ) )
Top 443 Ces parties a thémes vous ont plu ? Avez-vous d'autres idées

originales ? Faites-le donc savoir en envoyant un e-mail a
—{sscri@hotmail.cem ! Merci.
¥sse . O



