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2.5 Avertissements (“cuvenu €tre cxmulés lors
dtun meme cou D/

a) letire sur le carré central non soulignée;

t) Zocker non entouré;

c) absence de score ou erreur de calcul;

d) absence du nundéro de la table cu du cunmul,
lorsque celui-ci est demandé,

2.6 Zéros
o) non-rcgpect des 3 minutes;

b) lettres de rérérence absentes, fausses ou
insuffisantes;

¢) mot inadmissible, p. ex. jeton(s) non dis-
ponible(s) ou mo% ne figurant pas dens les
dictionnaires de rétérence.

27 COW@“LL?“, pour chague joueur, les cunuls
demandés par le jJjuge-arbitre et enregistrer
les contestations.

2.8 A chrgue coup, conserver les billets agrafés,
en rrécisant sur le premier bulletin le numé:x
du coup.

A la fin de la partie :

2,9 Tranchcr, s'il y & lieu avec ltaide du Jjuge-
arbitre, les contestations enregistrées,

2.10 Ttablir les scores définitifs de chaque
joueur, coit :

a) procéder aux additions;

o) soustraire 5 points pour chague averitisse-
ment infligé (d&s le 4e avertissement
seulement) ;

c) déterminer le pourcentage obtgvu paw
chagque joueur, en ronction du maximum
théorique.
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Dirirer la compétition, veiller & la stricte
appllcation du rw‘l(rcnt et intervenir toutes
lec tois que c'est nécescaire pour assurer un
dérovlement correct de ls rencontre {(bavarda-
ges, nomnunications entre joueurs, eic.).
Trocdéder au tirage au sort des Jetons, solt
a) arnoncer les lettres contormément au
terleau d'épellation;

b) ropreler, au fur et & mesure du déroule-
ment de 1la pertie, le goulignement de la
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lt'ancadrement des jockers
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3.5 Tenir la teuille de contrdle ginédrele’
(Jetons tirés, mots formés et maximums

: réalizds 3 chague coup).

2.2 Taire inccrire les cumuls par les Jjoueurs
sur lcurs billets {en rldvzpe avent les
6c, 1lc et 1l6e coup, de méme qu'aprts le
dernier coup) et, & ces dittérentes oncca-
sione, annoncer le maxinum théorigue.

A la fin de la partie :

2.7 Telire remplir par les joueurs un billet
ooiJn“b, pour chacun d'eux, le nom, le
prénen, le club {ou le dcmicile) et le
nunéro de la table,

2.2 A Il Jdemande d'un arvitre ou d'un joueur,
exami les contestations et prerndre les
déeir conformes au rﬁblemunt.

2,9 DTProzl les rérultats,






